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ELOSZO

Kedves felnéttek! Ebben a konyvben gyermekeik ismét talalkoznak Koc-
kapacival és barataival, megismerkednek tjabb kalandjaikkal, Ondk pedig
tovabb tanitjak gyermekeiket matematikdra.

A konyv elsd kotete a négyéves gyermekeknek és sziileiknek szolt. Ez a
kotet az 6téves korosztalyhoz igazodik. Ha az elsd kotetet nem volt alkal-
muk felolvasni, kezdjék rogton a masodikkal. Az els6 hét fejezet az el6z6
konyv matematikai anyaganak az ismétlésére épiil. Egyébként a konyv ma-
tematikai ismeretei hozzavetdleg megegyeznek azzal az anyaggal, amelyet
az ovodakban a kozéps6 csoportosok sajatitanak el. Ha gyermekiik nem
jar 6vodaba, a konyv segitségével megtanulhatja azt, amit az 6vodasok; ha
pedig jar, akkor alaposabban meg fogja érteni az ott tanultakat.

Konyviink negyven fejezetre oszlik. Minden fejezet harom részbdl all:
az els6 rész a fejezet céljat ismerteti, azutan kovetkeznek a h6sok kalandjai
kérdésekkel, majd végiil az utdszo. Erre forditsanak kiilonds figyelmet: az
utodszo foglalja 0ssze ugyanis a matematikai ismeretek tartalmat, az okta-
tas modszereit, a gyermekek elemi matematikai képzeteinek bevésésére
szolgalo eljarasokat.

A fejezetek joval tobbet tartalmaznak az elemi matematikai ismeretek
kozlésénél: mesealakok lépnek szinre, érdekes események torténnek, és a
gyerek természetesen kedvet kap ra, hogy véleményt mondjon a h6sokrol.
Ezért egy-egy fejezet felolvasasa utan beszéljék meg a kicsivel, hogy ki tet-
szett neki a szereplék koziil és miért, s csak azutan kezdjenek beszélgetni
a fejezetben kozolt matematikai ismeretekrol.

A mese szovegében nagybetlis kérdéseket taldlnak. Ha azt javasoljuk,
hogy a kérdéseket a mese olvasasa kozben tegyék fel, akkor hallgassak
meg a gyerek valaszait, és olvassanak tovabb. Ha nehezen valaszol, ne ol-
vasas kozben adjanak bévebb magyarazatot, hanem csak a fejezet elolva-



sasa utan. Ekkor nézzék végig a gyerekkel a képeket, tegyék fel tijra azo-
kat a kérdéseket, amelyek nehézséget okoztak, €s segitsenek a kicsinek a
helyes valaszt megtaldlni.

Minden fejezetben vannak gyakorlatok és jatékok, ezeket barhol és bar-
mikor megismételhetik, de egy alkalommal htisz percnél semmiképpen se
foglalkozzanak veliik tobbet. Ha az év folyamdn minden jatékot harom-
szor-négyszer is eljdtszanak, és két-harom gyakorlatot elvégeztetnek a gye-
rekkel, akkor a foglalkozasok szdma joval meg fogja haladni a negyvenet.

A kozolt matematikai ismeretek koriilbeliil kilenc hénap alatt sajatit-
hatok el.

Sziikségtelen ennek az idonek a leroviditésére torekedni. A fokozatos
haladas alaposabb eredményeket hoz. Azt javasoljuk, hogy alkalmanként
csak egy fejezetet olvassanak el. A fejezet felolvasasa, a képek nézegeté-
se, a kérdések és feleletek, a beszélgetés — mindez ne tartson tovabb husz
percnél. Ha a gyerek az olvasas folytatdsat kéri, tegyenek eleget a kérésé-
nek, de csak a mar ismert részletekbdl olvassanak. A kovetkezd fejezetet
helyesebb két-harom nappal késébb felolvasni, addig pedig az ajanlott
gyakorlatokkal és jatékokkal foglalkozzanak.

Onok talén tulsdgosan egyszertinek fogjék taldlni az ismertetett anya-
got, ez azonban csak a felndttek szemében tiinik egyszer(inek, a gyereke-
kében nem.

Miel6tt a foglalkozasokat megkezdenék, készitsék el a jatékokhoz sziik-
séges segédeszkozoket:

Vagjanak ki keménypapirbdl kiilonb6z6 geometriai alakzatokat — ko-
roket, négyzeteket, téglalapokat, haromszogeket, mindegyikbdl tizet-tizet,
kiilonb6z6 nagysagban kett6 és 6t centiméter kozott, és fajta szerint he-
lyezzék Sket boritékokba.

Szerezzenek be két- vagy haromfajta kisebb jatékot (nyuszit, mackot,
katonat, hajot, reptilét, rakétat vagy akdrmi mast), mindegyik fajtabol tiz-ti-
zenkett6t, egy-két doboz lapos (nem kerek) szamoldpalcikat, gombokat
harom szinben (minden szinbdl tizenegyet), egy doboz szines ceruzat,
jegyzettdmbot a rajzolashoz.



Ha az els¢ kotetet ismeri a gyerek, akkor az elsé hét fejezetbdl akar kett6t
is olvashatnak egy alkalommal. De ha nem ismeri az els6 kotetet, akkor eze-
ket a fejezeteket lassabban olvassdk, és tobbszor ismételjék a gyakorlatokat.

Azt tandcsoljuk, csak akkor térjenek a nyolcadik fejezetre, ha a gyerme-
kek mar biztosan hasznaljak az elsd kotetben k6zolt ismereteket. Képesek

1. megkiilonboztetni egy targyat és sok targyat, megtaldlni dket, cso-
portot alakitani egyes targyakbdl a megadott példa alapjan, alkalmazni
a melléhelyezés és a rahelyezés eljarasait, szamolas nélkiil meghatarozni
két targycsoport egyenldségét vagy egyenlbtlenségét, egyenlévé tenni a
kiilonb6zd csoportokat, helyesen hasznalni a kdvetkezo kifejezéseket: sok,
egyenként, egyforma, annyi-ahdny, itt tobb van, ott kevesebb, itt ugyanannyi van,
mint ott;

2. két targyat méretei szerint 6sszehasonlitani és hasznalni a kovetke-
z0 szavakat: hosszabb — rovidebb, egyenld hossziisagu; szélesebb — keskenyebb,
eqyenld szélességii; magasabb — alacsonyabb, egyenld magassigil; tobb — kevesebb,
ugyanannyi;

3. a felnott segitségével meghatarozni a térbeli irdnyokat és hasznalni a
kovetkezd szavakat: eldl, hatul, jobbra, balra;

4. megnevezni a reggelt, a nappalt, az estét, az éjszakat és meghatarozni
a napszakok egymasutanjat.

Az 6téves gyerekek elemi matematikai képzeteinek kibontakoztatdsat
illetéen tehat az a feladat, hogy fejlessziik a mennyiségi képzeteket, a sza-
mok ismeretét, a tdszamok és sorszamok alkalmazasat tizig, a targyak ki-
terjedés szerinti 0sszehasonlitdsat, a geometriai képzeteket, a tér- és id6-
beli tajékozddast.

Sok sikert!



BEVEZETES

Régi ismeroseink

Ahhoz, hogy a gyermekben meg-
szilarditsuk a szamok ismere-
tét megel6z6 matematikai kép-
zeteket, célszer(i az ismétlés-
hez kiilonb6z6 eljarasokat és
segédanyagokat igénybe venni:
nagyon hasznos példaul, ha ke-
ménypapirbdl kiilonleges kar-
tyakat készitiink, amelyek nem-
csak jatékra lesznek alkalmasak,
hanem a gyermekek szamkép-
zeteinek megerdsitésére is.
Keménypapirbdl vagjunk
ki 12x8 centiméteres nagysag-
ban harminc-negyven lapocs-
kat. Rajzoljunk rajuk kiilonbo-
z6 targyakat oly médon, hogy
1-t6] 10-ig minden szamra ha-
rom-négy kartyalap jusson. Az
1-es szamot jelz6 kartydkat pél-
daul a kovetkezdképpen készit-
siik el: az egyiknek a kozepére
egy hazikét rajzoljunk, a masik-
nak a sarkaba egy labdat, a har-
madiknak az aljara egy csona-
kot. Az 5-0s szamot jelz6 kartyak
ilyenek lehetnek: az egyiken 6t
szem cseresznye, egy kdzépen,
négy a sarkokban; a masikon 6t
alma egy sorban; a harmadikon
két sor korte (felil kettd, alul ha-
rom); a negyediken gorogdiny-
nyék (feliil négy, alul egy). Pél-
da a 8-as szamot jelzd kartyakra:

Volt egyszer egy z0ld erdd, abban egy kerek
z0ld tisztas. A tisztason ott allt egy haziko, pi-
ros cserepekbdl raktdk a tetejét.

— Kop-kop, kipi-kop! Ki lakik ebben a haziko-
ban? — Nyilt az ablak, megjelent egy zold siiveg,
majd egy kerek, pirospozsgas arcocska.

— En lakom itt, Pipacska! - mondta a piros-
pozsgas kis ember.

- Kop-kop, kipi-kop! Hat még ki lakik itt?

— En, Kockapaci! Egy pici kockakbél ssze-
rakott fapaci.

Ugye, hallottatok mar Kockapacirol és Pi-
pacskarol? Akkor azt is tudjatok, hogyan csente
el a gonosz Pokhas Pal Kockapaci kockafarkat;
hogyan ajandékozott Pipacskdnak éles kardot
Szocsike Ocsike, a kovécs; hallottatok Banatos
Bohocrdl, aki egész nap csak orron allt, meg
a sok csoddlatos kalandrol! Ugye mesélt nek-
tek errdl anyuka vagy apuka, nagymama vagy
nagypapa? Ha még nem, akkor kérjétek meg
Oket.

Szoval Kockapaci és Pipacska ott éltek egy
piros tetds kicsi hazban, z6ld erddben, kerek
tisztas kozepén.

Tul a tisztason, tal az erddn, Jatékvaros jaték-
hézaiban laktak a barataik: Miskamaci, a nagy
pliissmacko, aki puskaval jarkalt fol-ala a varos



f6terén, és Orizte a toronyodrat; Krokrd, a derék
z0ld krokodil, aki gyerekeivel, a kis krokodil-
porontyokkal gyakran sétalgatott az erdében,
és haloval lepkét vagy madarat fogott.

Igy éltek-éldegéltek szép csendesen, amde
egyszer...
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az egyiken nyolc kék iiveg egy
sorban; a masikon balra és jobb-
ra négy-négy golyo; a harmadi-
kon feliil harom, alul 6t golyd; a
negyediken két-két goly¢ fent,
lent, jobbra és balra. Ugyanigy
készitsiik el a tobbi kartyat is,
kiiléonbozdképpen helyezve el a
targyakat. A munkaban a gyere-
kek is segithetnek. Vagjanak ki
szines papirbol kiillonb6z6 tar-
gyakat (zoldség- és gylimolcs-
féléket vagy mas egyszer(i for-
mékat, golydkat, edényeket), és
a gyerek ragassza fel Sket a ke-
ménypapirra. EI6bb azonban ce-
ruzaval jel6ljiik meg a ragasztas
helyét. A kartyak felhasznalasa-
nak modjat az egyes fejezetekben
ismertetni fogjuk. Ugyesen segit
a matematikai ismeretek kialaki-
tasaban, ha a gyerek kisebb tar-
gyakat helyez a kartydkra: kavi-
csokat, gombokat, korongokat.
Ezeket a targyakat el6zdleg te-
gylik egy kiilon dobozba.
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1. LEVEL EGY ISMERETLEN

JOBARATTOL

Egy szép napfényes reggelen megjelent a hazi-
konal Fecske Ferko.

— Odanézz! - kidltott fel Kockapaci. — Fecske
Ferko! Hopihét hoz a csérében.

— Dehogyis hépihét! — nevetett nagyot Pi-
pacska.

— Akkor mit? FelhOcskét?

Fecske Ferko korberepiilt a haziko piros cse-
répteteje f0l6tt, azutdn a torndcra ejtett egy fe-
hér boritékot.

— Levél! — mondta Pipacska, és felemelte a
boritékot.

- Ki irta? — Kockapaci tiirelmetleniil nyuj-
togatta a nyakat, atkukucskalva Pipacska val-
la folott.

— Nem értem! — vonogatta a vallat Pipacska
tandcstalanul. — Nincs rajta felado.

— Mindjart gondoltam! — jelentette ki Kocka-
paci. — Az Ismeretlen Jobarat kiildte!

— Figyelj csak, itt egy rajz — mondta Pipacska.

— Nahat, milyen sok gomb! — csodalkozott
Kockapaci.

— Csakugyan sok! Itt van egy meg még egy
meg még egy... Nézd, ez valami lovacska!

— Sok lovacska? — kérdezte Kockapaci.

—Jaj, hat nem latod? Itt csak egy lovacska van
— felelte Pipacska.

12

A fejezet célja, hogy pontosab-
ba tegyiik és megszilarditsuk a
gyermekben az egy, sok, egyenként
képzetét.



— De hiszen te azt mondtad, hogy sok van —
értetlenkedett Kockapaci.

— Ne légy mar ilyen csacsi, te paci! En azt
mondtam, hogy sok gdmb van itt. Lovacska vi-
szont csak egy. Mégpedig 1éggdombokbdl 6sz-
szerakva.
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— Mindjart tudtam! — rikkantotta Kockapaci.
- Ez Lufipaci! O ugyanolyan, mint én, csak nem
kockakbol van, hanem léggdmbdokbdl. Azaz lu-
fikbol.

— En is mindjart tudtam! - bizonygatta Pi-
pacska. — Lufipaci a mi Ismeretlen Jobaratunk!
Kezében forgatta a levelet, és elt(in6dott:

— Erdekes. Vajon mit irhatott nekiink ez a Lu-
fipaci?

— De hat azt igazan mindenki tudhatja —
mondta Kockapaci. — Lufipaci hozzank késziil
vendégségbe, és hamarosan meg is érkezik.

— Akkor ne alljunk itt tétleniil! — siirgette paj-
tasat Pipacska. — Meg kell hivnunk Krokrot és
Miskamacit. Hadd fogadja viddm tarsasag a
vendéget.

Pipacska szines zaszlot hozott ki a hazikobol,
és felmaszott vele a szomszédos tolgyfa legtete-
jére. Jatékvaros felé fordult, integetni kezdett a
zaszloval. Meglengette a zaszlot egyszer. Aztan
még egyszer. Es még sokszor.

Végre feltarult a kisablak a Varoshaza tor-
nyan. A kisablakban megjelent Miskamaci bo-
zontja.

— Hej, Pipacska, miért integetsz a zaszlod-
dal? — brummogta.

- Nagy tjsag van!

— Miféle tjsag?

— A lehetd legjobb! Meglatogat minket az Is-
meretlen Jobarat.

— Es mi a neve az Ismeretlennek?

— Lufipaci - felelte Pipacska.

— Ertem! Lufimaci! — bélogatott Miskamaci.
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A felolvasas utan beszélges-
siink a gyerekkel arrol, hogy mi-
képpen szerzett tudomast Koc-
kapaci a j6 barat jovetelérdl, és
miért hivjak ezt a jo baratot Lu-
fipacinak.

Nézziik meg a Lufipacit ab-
razolo rajzot, kérjitk meg a gye-
reket, hogy mutasson ra a lu-
fikra, amelyekbdl Lufipaci 6sz-
sze van rakva, egy lufi, még egy
lufi, sok lufi.

Hivjuk fel a gyerek figyelmét
arra a rajzra, amelyiken Pipacska
a zaszloval integet, és kérdezziik
meg: ,Hanyszor integetett Pi-
pacska a zaszléval, amikor Mis-
kamacit hivogatta?” (Sokszor.)
Adjunk a gyereknek egy zasz-
16t, hogy 6 is integessen, egyszer,
még egyszer, SOKSZor.

Tobb gyakorlat segitségével
szilarditsuk meg a gyerekben
azt a tudast, hogy az egyenként
Osszegyijtott targyakbol sok tar-
gyat kapunk, ha pedig egyenként
elvessziik a targyakat, végiil nem
marad egy sem. Szorjunk szét az
asztalon nyolc-tiz gombot (ceru-
zat, kockat stb.), a gyerek szedje
Ossze egyesével a gombokat, és
tegye Gket egy dobozba. A gom-
bok 0sszegytijtése utan kérdez-
ziik meg: ,Hany gomb maradt
az asztalon?” (Egy sem.) ,Hany
gomb van a kosarkaban?” (Sok.)
,Hanyasaval szedtiik &ssze a
gombokat az asztalrél?” (Egye-
sével.) ,Mit csinaljunk, hogy a
dobozban egyetlen gomb se ma-
radjon?” (Szérjuk szét ket az
asztalon.)



— Dehogyis! — Pipacskdnak a nevetéstdl a
konnyei is potyogtak. — Lu-fi-pa-ci!

— Ah4, vilagos. Nyuszilaci!

— Lufipaci!!! - kiabalta Pipacska torkaszakad-
tabol.

— A, Lufipaci! Hiszen én is azt mondtam —
dohogott Miskamaci.

— Gyere el hozzank Krokréval vendégségbe
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— folytatta Pipacska. — Unnepeljiik meg egyiitt
az Ismeretlen JObarat érkezését.

— K8sz6nom, feltétleniil elmegyiink! — felelte
Miskamaci, és becsukta az ablakot.
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A ,tapsra ugralos” jatékkal
tanitsuk meg a gyereket arra,
hogy szamolds nélkiil is meg
tudja allapitani az egyenl&séget
a hangok mennyisége és a moz-
gasok mennyisége kozott. A ja-
ték a kovetkezd:

A felnétt tapsol, vagy Osszetit
két kockat egyszer, illetve tobb-
szor (de legfoljebb négyszer),
a gyerek pedig, anélkiil hogy a
hangokat megszamolna, annyi-
szor ugrik, ahanyszor a felnétt
tapsolt vagy koppantott. Azutan
a gyerek tapsoljon, és a mozgast
a feln6tt végezze.

A jaték legfébb szabalya:
pontosan annyiszor kell ugra-
ni, ahany taps vagy koppantas
elhangzott.





